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REGLAMENTO

JUSTA DEL SABER 2013: “Andrés Guacurari, Artigas y  La Batalla de Apóstoles”

1- La Justa del Saber “Andres Guacurari, Artigas  y La Batalla de Apóstoles” es una competencia local de carácter educativo promovida por la Dirección de la Cultura Y la Direccion de Turismo de la Municipalidad de Apóstoles con el objetivo de:                                                                                                                                    
a) Promover el sentido de identidad y pertenencia con nuestras raíces a través del conocimiento de nuestra historia.
b) Fomentar el espíritu de competencia sano y superador. 

c) Generar un espacio de encuentro para las instituciones educativas.
2- El concurso está destinado a alumnos regulares de 4º y 5º año Secundaria.
3- El equipo estará conformado por 3 (tres) alumnos titulares y un profesor asesor designados por la institución educativa  a la que representan.
4- Pueden presentarse mas de un equipo por institución. 

5- La organización proveerá el material de estudio sobre el cual se desarrollará la Justa del saber.

6- Los alumnos participantes y el docente deberán presentarse en el lugar donde se llevará a cabo la competencia, el día y a la hora estipulada.
7- Los alumnos tomarán ubicación en los lugares que asignen las autoridades del concurso.

8- La organización dará la bienvenida a los docentes y alumnos y a continuación explicará el mecanismo de la Justa del Saber.
9- Se realizará una ronda de cinco (5) preguntas a cada equipo. Los grupos que tengan 80% de las respuestas vàlidas, pasaran a la segunda etapa de otras cinco (5) preguntas que según su resultado nos dejarà una terna  (3 puestos)  .-    De èsta terna saldrá el 1º, 2º y 3º puesto según la canidad de respuestas vàlidas.             Si en èsta etapa existiera un empate entre dos (2) o más equipos se procederá a una ronda de tres (3) preguntas hasta lograr los ganadores. Si una vez realizada la ronda se computa nuevamente empate se procederá a realizar preguntas en forma alternada quedando en un puesto siguiente el equipo que diera la primer pregunta no vàlida. 

10- Tendrán un tiempo de 60 segundos para deliberar la respuesta en el equipo. Una vez cumplido el tiempo previsto deberán proceder a comunicar la respuesta en voz alta y clara.
11- El equipo deberá nombrar un vocero que será quien comunicará las respuestas y todo aquello que desee expresar el grupo.

12- Cada respuesta correcta tendrá un valor de 10 puntos y las incorrectas no computarán valor alguno.

13- Habrá un jurado conformado por tres personas idóneas en los temas tratados quienes serán fiscalizadores del concurso y resolverán cuestiones relacionadas al contenido de la Justa del Saber. Su decisión será definitiva e inapelable. 
14-  El instituto que logre el Primer puesto tendrá como premio un viaje turístico- recreativo al Parque temático Cruz de Santa Ana para la división completa y el profesor asesor.- Ademàs para el 1º, 2º y 3º Finalista tendrán sus respectivos premios, a determinar
15- Todo aquello no previsto en este reglamento será resuelto por los organizadores de este concurso.

